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Nombre de la asignatura: INGENIERÍA DE SOFTWARE ORIENTADA A PROCESOS. 

 

Línea de Trabajo: Ingeniería de Software 

 

Tiempo de dedicación del estudiante a las actividades de: 

 

DOC TIS TPS Horas Totales Créditos 

48 20 100 168 6 
DOC: Docencia; TIS: Trabajo independiente significativo; TPS: Trabajo profesional supervisado 

 

 

1. Historial de la Asignatura. 
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2. Pre-requisitos 

 

Pre-requisitos asignatura Ingeniería de Software. 

 

 

3. Objetivo de la Asignatura 
 

Analizar e implementar procesos de ingeniería de software basados en modelos de calidad para la 
definición de actividades de administración, desarrollo, mantenimiento y operación de sistemas de 
software. 
 

4. Aportación del Perfil del Graduado 
 

Esta materia contribuye a incrementar el conocimiento del alumno desde el punto de vista 

administrativo del desarrollo de software. Para lo cual el alumno aprenderá aspectos que abarcan, 

desde la gestión de proyectos de software, hasta el soporte y mantenimiento de los mismos.  



 

 

5. Contenido Temático 
 

Unidad Temas Subtemas 

1 El proceso: una 

visión general. 

 

1.1 Definición de procesos en ingeniería de software. 
1.2 Procesos de infraestructura. 

1.2.1 Grupos de proceso en ingeniería de software. 
1.2.2 Modelos de recursos. 

1.3 Procesos de medición. 
1.3.1 Metodologías para el proceso de medición. 
1.3.2 Paradigmas de medición 

1.4 Procesos de definición. 
1.4.1 Definición de los tipos de procesos. 
1.4.2 Ciclos de vida en los modelos de procesos. 
1.4.3 Ciclo de vida del software. 

1.5 Proceso de análisis cualitativo. 
1.6 Procesos de implementación y actualización.  

5.61. Paradigmas para los procesos de implementación y 
cambios. 

1.6.2 Evaluación de los resultados de procesos. 
1.6.3 Evaluación de los procesos de implementación y 

actualización. 
 

2 El proceso de 

gestión de 

proyectos de 

software. 

2.1 Gestión de proyectos. 
2.1.1 Planificación. 
2.1.2 Organización. 
2.1.3 Staffing. 
2.1.4 Dirección. 

2.2. Universalidad de la gestión 
2.2.1 Diseño de datos. 
2.2.2 Diseño arquitectónico. 
2.2.3 Diseño a nivel de componentes. 
2.2.4 Diseño de la interfaz. 

2.3 Habilidades de Gestión y la Jerarquía organizacional. 
2.3.1 Habilidades Técnicas. 
2.3.2 Habilidades Humanas. 
2.3.3 Habilidades Conceptuales. 
2.3.4 Modularidad. 
2.3.5 Arquitectura de software. 
2.3.6 Jerarquía de control (estructura del 

2.4 Planificación de un proyecto de ingeniería de software 
2.5 Organización de un proyecto de ingeniería de software 
2.6 Dirección de un proyecto de ingeniería de software 

 

3 El proceso de 

administración de la 

configuración del 

software 

3.1 Proceso de manejo en redes de suministros (SCM). 
3.1.1. Contexto organizacional 
3.1.2 Restricciones y guía para SCM 
3.1.3 Planeación de SCM 

3.2 Identificación de la configuración de software. 
3.2.1 Configuración de Software 
3.2.2 Relaciones entre componentes 
3.2.3 Relaciones entre versiones 
3.2.4 Librería de software 

3.3 Control de configuración del software 



3.3.1 Solicitud, evaluación y aprobación de cambios en 
el software. 

3.3.2 Implementación de cambios en el software 
3.4 Auditoría de configuración de software 

3.4.1 Auditoría sobre la configuración funcional del 
software 

3.4.2 Auditoría sobre la configuración física del software 
3.5 Manejo de liberación en el software 

3.5.1 Construcción del software 
3.5.2 Administración de liberación del software. 

 

4 El proceso de 

desarrollo de 

software 

4.1 Diseño y desarrollo de software 
4.1.1 Herramientas de construcción 
4.1.2 Evaluación integrada en el desarrollo 
4.1.3 Técnicas para el desarrollo de software 

4.2 Reducción de la complejidad 
4.2.1 Métodos lingüísticos de construcción 
4.2.2 Métodos de construcción formal 
4.2.3 Métodos de construcción visual 

4.3 Anticipación de la diversidad. 
4.3.1 Documentación embebida 
4.3.2 Métodos orientados a objetos 
4.3.3 Archivos de configuración 
4.3.4 Re-utilización de repositorios. 
4.3.5 Parametrización de macros 
4.3.6 Especificación en la configuración visual. 

4.4. Estructuras para la validación 
4.4.1 Diseño modular 
4.4.2 Programación estructurada 
4.4.3 Máquinas de estado lógicas 
4.4.4 Sistemas redundantes - auto diagnosticables. 

4.5 Uso de estándares externos durante el desarrollo 
4.5.1 Leguajes de programación estándar 
4.5.2 Lenguajes de descripción estándar 
4.5.3 Alfabetos de representación estándar 

 

5 El proceso de 

mantenimiento de 

software y el 

proceso de 

operación y soporte 

de sistemas de 

software 

5.1 Conceptos básicos 
5.1.1. Definiciones y terminología 
5.1.2 Costos de mantenimiento 
5.1.3 Naturaleza del mantenimiento 
5.1.4 Evolución del software 

5.2 Proceso de mantenimiento 
5.2.1 Modelos de procesos 
5.2.2 Actividades de mantenimiento 

5.3 Problemas clave en el mantenimiento 
5.3.1 Problemas técnicos 
5.3.2 Problemas administrativos 
5.3.3 Estimación de costo 
5.3.4 Medición del mantenimiento 

5.4 Técnicas para el mantenimiento 
5.4.1 Re-ingeniería 
5.4.2 Ingeniería inversa 
5.4.3 Análisis de impacto 

 

 

6. Metodología de Desarrollo del Curso 
 



Queda a elección del docente manejar un problema específico para cada una de las unidades de, 
o bien un proyecto que represente todo el proceso de gestión y administración del software. 
 

7. Sugerencias de Evaluación 
 

 Exámenes parciales escritos al final de cada unidad. 

 Elaboración de un proyecto de gestión, administración de software. 

 Ejercicios del proceso para el desarrollo de software 

 Ensayos de las estrategias adecuadas para el mantenimiento y soporte de sistemas de 
software. 
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9. Actividades Propuestas 
 

Se sugiere que las prácticas propuestas sean realizadas por equipos para estar en concordancia con 

la finalidad de fomentar la discusión de ideas que plantea el curso. En este sentido, se proponen las 

siguientes prácticas por unidad: 



 

Unidad Actividad 

1 Realizar exposiciones y mesas redondas respecto al significado de un proceso dentro 

del ámbito de la ingeniería de software. 

2 

 

Discusiones guiadas respecto a las estrategias a seguir durante la gestión de software. 

3 Crear un mapa conceptual de los procesos involucrados en la administración de 

configuración 

4 Realizar un ensayo de las estrategias para el desarrollo de software y la reducción de 

su complejidad. 

5 Desarrollar un ejemplo de sistema de software y las estrategias para su mantenimiento 

y soporte 

 

 

10. Nombre y Firma del Catedrático Responsable:     

 

 

M.C en C.C Pedro Luis Sánchez Orellana 

 


